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A.C.M. Planning d’animation 

1ère semaine Vacances d’Automne 2026 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lundi 19 octobre Mardi 20 octobre 

 

Mercredi 21 octobre 

 

Jeudi 22 octobre Vendredi 23 octobre 

Matin : Accueil  
 

Règles de vie du royaume 

Magique et jeu de   

 présentation 
 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

A la recherche des bébés  

animaux fantastiques 

 

Temps libre 

Matin : Accueil 

 

Atelier   

Décoration du centre 

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

 

Peinture en   

folie 

 

Temps libre 

Matin : Accueil 
 

Sortie :  
Tous au   

Parc de Mirabeau 

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme  

 

Défi forêt  

 

Temps libre 

Matin : Accueil 
Activité culinaire :  

Baguette magique des 

fées 
 

Temps libre  

Repas 

Après-midi : Temps calme 

 

Parcours moteur du  

dragon 

 

Temps libre 

Matin : Accueil 

 

Sortie : 
Tous au parc de 

Mirabeau  

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 
 

La soupe du dragon 

 

Temps libre 

 

Matin : Accueil  

Règles de vie  

sur l’arbre d’Eywa   

et jeu de présentation 
 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

 

La course imaginaire 
 

Temps libre 

Matin : Accueil  

Création d’une forêt  

enchantée 

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

 

   Le tour du monde 

 

Temps libre  

Matin : Accueil 

Sortie :  
Tous au  

Parc de Mirabeau 
 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

La chute de  

La forêt 

 

Temps libre 

Matin : Accueil 

Crée ton  

Kaléidoscope 

 
Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

 

Balle imaginaire 

 

 

Temps libre 

Matin : Accueil 

Sortie : 
Tous au parc de 

Mirabeau  

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

Concours de lancer d’avion 

  

Temps libre 

Le programme peut changer selon la météo ou les besoins du groupe, toujours dans la bonne humeur ! 

 

 



 

 

 

 Lundi 26 octobre Mardi 27 octobre 

 

Mercredi 28 octobre 

 

Jeudi 29 octobre Vendredi 30 octobre 
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Matin : Accueil  

Fabrication d’araignées 

et citrouilles rigolote 
 Temps libre 

 

Repas 

Après-midi : Temps 

calme 

 

Décoration du centre de 

la terreur 

 

Temps libre 

Matin : Accueil 

Sortie :  
 Tous au   

Parc de Mirabeau 

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps  

 

Le réveil des fantômes 

 

Temps libre 

Matin : Accueil 

Relais des sorciers 
 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

 

La ronde magique  

des sorcières  

 

Temps libre  

Matin : Accueil 

Sortie :  
Tous au  

Parc de Mirabeau 

 
Temps libre  

Repas 

Après-midi : Temps calme 
 

Le défi des  

petits fantômes 
 

Temps libre 

Matin : Accueil 

Les petits sorciers  

à l’œuvre  

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

 

La chasse aux trésors 

sucrés  

 

Temps libre 

 

  

Matin : Accueil  

Ma cocotte effrayante ! 

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps 

calme 
 

Zombie run 
 

Temps libre 

Matin : Accueil  

Sortie :  
Tous au  

Parc de Mirabeau 
 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

Décors fantômes 

 

Temps libre  

Matin : Accueil 
Marque-page 

Monstrueux 

 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

 

Les chaises hantées 
 

  

Temps libre 

Matin : Accueil 

Sortie :  
Tous au  

Parc de Mirabeau 
 

Temps libre 

Repas 
Après-midi : Temps calme 

Mon chat noir  

balancier 
Temps libre 

Matin : Accueil 

Parcours des 

Monstres 
 

Temps libre 

Repas 

Après-midi : Temps calme 

A la recherche des 

friandises perdues 

 

Temps libre 

A.C.M. Planning d’animation 

2ème semaine Vacances d’Automne 2026 

Le programme peut changer selon la météo ou les besoins du groupe, toujours dans la bonne humeur ! 

 


